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(54) Puzzle sonore. 



(§7) Socle tres fin et resistant permettant de recevoir les 
elements du puzzle. 

Puce sonore sertie dans le socle. 

Puce sonore sertie dans un Element du puzzle. 

Fil 6lectrique serti dans les elements du puzzle. 

Petit ergot permettant le contact entre chaque element du 
puzzle. 

L6ger bord permettant de contenir les elements du puzzle. 
Source electrique alimentant la puce sonore (pile ou cellule 
solaire). 
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La presente invention concerne un jeu type Puzzle sonore. 

Un fil eiectrique (circuit imprime) incorpore dans chaque element du puzzle 
aura pour effet de mettre en contact une source eiectrique, pile, 
(cellule solaire) .a une puce sonore. 

5 Le dispositif de cette invention permet la realisation d'un puzzle de toutes 
les tailles sans en limiter les Elements. 

La presente invention sera mieux comprise en se referant aux figures 1-2-3-4. 

"Le puzzle est constitue d'un socle (1) permettant de recevoir les Elements 
du puzzle, 

10 Ce socle est muni d'une puce sonore (2) reliee a une source eiectrique (8) 
par un circuit imprime (9) . 

Les Elements du puzzle (6) sont equipes d'un fil eiectrique ou circuit 
imprim§ (4) au dos, qui permettra d f etablir le contact entre la puce sonore (2) 
et la pile ou la cellule solaire (8) grace a deux petits ergots (5) depassant 
15 de chaque circuit imprime des Elements du puzzle des que celui-ci sera 
reconstitue. 

L' element du puzzle (10) permet de comprendre qu'il est possible d'ajouter une 
puce sonore (3) fixee sur un des elements pour les puzzles interchangeables: 
avantage, une puce sonore personnalisee aux motifs represented. 

20 Les applications sont multiples voir infinies. 

Pour les jeux educatifs, par exemple, puzzle repr£sentant un instrument de 
musique: flute a bee, flute traversiere, piano, violon, harpe, etc... 
une fois assemble reproduira une melodie avec le son de celui-ci. 

Pour le tourisme, exemple: puzzle du chiteau de Versailles, reproduisant une 
25 musique de la Cour ou un tres rapide historique grace aux puces parlantes. 

Pour les entreprises: messages ou musiques publicitaires. 

Pour la correspondance: format carte postale, musiques ou messages 
humoristiques, voeux, anniversaires, Fetes des Meres, messages personnalises. 
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REVENDIC.ATIONS 



Puzzle sonore caracterise en ce qu f il est constitue d ! un socle (1) 
destine a recevoir des elements (6) £quipes au dos d'un fil 
electrique ou circuit imprime (4) termine d'ergots (5) permettant de 
realiser un cicuit electrique lorsque le puzzle est reconstitue\ le 
5 tout connecte a une alimentation (8) et declenchant une puce sonore (2) 



Puzzle selon la revendication 1 caracterise en ce qu'il comporte une 
puce sonore (3) serfeie sur un des elements (10) 
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